































Filmsuccé! 

Spelsuccé? 


■■ Tillbaka till framtiden (Back to 
the Future) heter filmsuccén som 
lockat miljoner biobesökare. 

Nu kommer Electric Dreams i 
samarbete med filmregissören Ste¬ 
ven Spielberg med ett spel med 
samma namn. Och samma grund¬ 
idé. 

Det är du själv som spelar huvud¬ 
rollen (filmens Marty McFly) i detta 
spel utvecklat av Martin Walker 
och Mark Eyles. 

Du kontrollerar din Marty i datas¬ 
pelet med din joystick. Han kan gå, 
hoppa, slå - och uppträda som gi¬ 
tarrspelare! 

Handlingen i spelet är som i fil¬ 
men. Här ska inte avslöjas för myc¬ 
ket - det förstör nöjet för dom som 
ännu inte sett filmen. 

Spelet Back to the Future har en 
mycket fin grafik och är ett avance¬ 
rat spel, en blandning av action, 
äventyrsspel och familjelek. Till en 
början kommer det till Commodo- 
re, Spectrum och Amstrad. 

En extra finess: Grafiken i spelet 
växlar mellan två stilar, 30 års skill¬ 
nad. Precis som i filmen som hop¬ 
par mellan 1985 och 1955. 

Ett annorlunda spel väntar dig ... 
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grov röst som möjligt... 



























































■ ■ Vill du ha insikt i hur en "hack- 
er” jobbar skall du försöka hitta bo¬ 
ken THE HACKER’S HANDBOOK av 
engelsmannen HUGO CORNWALL 
utgiven av Century Communica¬ 
tions. Där finns, förutom en del tips 
om vilken utrustning och teknik som 
används, många tabeller och förkla¬ 
ringar till ord som används inom te¬ 
lekommunikation och hackerkret- 
sar. 

De flesta spel till datorer är ofta 
fyllda av action och häftiga explosio¬ 
ner. Undantag finns naturligtvis men 
det är oftast bamspel som är mjuka 
och vänliga. Frågan är om inte ACTI- 
VISION har tagit hem ”gullighetspri- 
set” med sitt spel LITTLE COMPU¬ 
TER PEOPLE (LCP). Det är egentli¬ 
gen inget spel utan snarare ett litet 
dockskåp med tre våningar där det 
bor en liten gubbe med sin lilla hund. 

Här finns vardagsrum, sovrum, 
badrum och kök där den lille gub¬ 
ben går omkring och utför små var¬ 
dagliga sysslor. Han borstar tänder¬ 
na, svarar i telefonen, tittar på TV, la¬ 
gar mat och spelar grammofon. Du 
kan med vissa kommandon styra 
skeendet men du måste sköta om 
din LCP så att han mår bra. Han kan 
bli sjuk om han inte får mat men 
mesta tiden roar han sig själv. Det 
svåra är att stänga av datorn... det 
känns som ett mord! 

Atariägare som har krigat färdigt 
med F-15 STRIKE EAGLE kan se 
fram emot nya flygäventyr med 
FIGHTER PILOT från Digital Integra¬ 
tion. Filmen BACK TO THE FUTURE 
finns nu också som datorspel från fö¬ 
retaget Electric Dreams. 

Oftast är det så att framgångsrika 
arkadspel blir konverterade till 
hemdatorer men nu har många bra 
datorspel blivit överflyttade till ar- 
kadhailama. BOULDER DASH, SPE- 
LUNKER, LODERUNNER, CHOPLIF- 
TER, PITFALLII m fl går nu att spela 
i uppfriserade arkadversioner. 
Andra spännande spel i arkadhal- 
lama just nu är Atari's INDIANA JO¬ 
NES (som bygger på filmen), Data 
East’s SHOOT OUT, Segäs 
HANG)ON (en motorcykelvariant av 
POLE POSITION) och kanske det 
bästa spelet på länge: Atari’s fantas¬ 
tiska fyrmansspel GAUNTLET. Det 
spelet skulle jag vilja se i hemmafor¬ 
mat. 



mmum 


Den stora arkadsuccén COM- 
MANDO finns redan i datorversion. 
RAMBO: FIRST BLOOD II har unge¬ 
fär samma intensiva action. Båda 
spelen är utvecklade från idéer som 
finns i de gamla klassikerna BER- 
ZERK och ROBOTRON. 

Redan innan Ataris 16-bitars ma¬ 
skin 520ST har blivit varm i kläderna 
så annonseras en dubbelt så kraftig 
maskin: Atari 1024ST ... med 1 mega 
byte i RAM... dessutom ryktas det 
om Atari TT en riktig 32-bitarsma- 
skin som skall få Commodore’s 
AMIGA att blekna. Datorkriget tycks 
aldrig ta slut... men hur skall vi kon¬ 
sumenter hinna med? De flesta ma¬ 
skiner som säljs nu är redan ”ute”... 

Amigan kommer förhoppningsvis 
att säljas i en billigare version utan 
monitor... då kan det bli riktigt in¬ 
tressant ... vem vill inte ha en Rolls- 
Royce även om fönsterrutorna sak¬ 
nas ... om priset är rätt. Det dröjer 
nog tyvärr ända tills i höst innan vi får 
se en Amiga i skyltfönstren i Sverige. 

Tycker du att en synt är för dyr?... 
men du har en Commodore 64 ... Då 
skall du inte behöva drömma längre. 
Programmet ELECTROSOUND 64 
från ORPHEUS på disk och kassett 
förvandlar din 64:a till en synt, en se- 
quencer och en programmerbar 
trummaskin. Till C64 har också kom¬ 
mit LASER BASIC från OCEAN som i 
främsta rummet vänder sig till dig 
som vill göra egna spel. Här finns 
mer än 250 nya kommandon... 

Till Yamaha MSX har kommit 
REAL TIME, som är ett professionellt 
program för musikskapare. AMERI¬ 
CAN ACTION heter ett nytt svenskt 
mjukvaruföretag som har öppnat 
med SPY Vs. SPY 2, ZORRO och 
GOONIES. Tel. 040-758 00 i Malmö. 
Vi önskar lycka till i fortsättningen. 

De nya spel du skall hålla ögonen 
på, förutom de som finns på vår 
topplista, är följande: THE TRANS- 
FORMERS, I OF THE MASK, SABO- 
TEUR, DESERT FOX, CRITICAL 
MASS, COMIC BAKERY och HARD- 
BALL. Kom ihåg att det var här du 
såg det först. 


VICKE LOOD 
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